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Webapp tonen

Scan de QR (Fontys leden)



Usertesten

* Hoe hebben we dit
aangepakt

* Welke doelgroep?
* Conclusie

Kies een spel

Bliksemsnel
Aantal spelers: 1-50
Kohoa

Aantal spelers: 1-50

Quizstafette
Aantal spelers: 1-50
Twikkie

Aantal spelers: 1-50

Verstoppertje

Aantal spelers: 1-50

Zombierun

Aantal spelers: 1-50

Onderhoud

Leeftijd 4+
eeftijd 4+
Leeftijd 4+
eeftijd 4+
Leeftijd 4+

Leeftijd 4+

Instellingen

Kies een spel

¢ Bliksemsnel T

Aantal spelers: 1-50

* KOhoa Leeftijd 4+
Aantal spelers: 1-50

Quizstafette I
o Aantal spelers: 1-50 :

1) Vv
ee Twikkie Leeftijd 4+
®® Aantal spelers: 1-50

Verstoppertje Leeftijd 4+
\!/ Aantal spelers: 1-50 i)

Zombierun Leefjd 4+
oLl Aantal spelers: 1-50 '



Advies voor Picoo

* Intresse quizzen genereren met Al
* Duidelijke vermelding Al inhoud
* Voorbeeld

Ai+

Controleer de quizvragen en —

antwoorden goed; Al kan ook
fouten maken



